
 

16. Januar 2020 
 
 
 

Einladung 

zur Sitzung  

des Unterausschusses "Kinderspielplätze" 

am 20.01.2020 

UAK/006/2020 

 
 
 
Die nächste öffentliche und nichtöffentliche Sitzung des Unterausschusses 
"Kinderspielplätze" findet statt am 
 

Montag, dem 20.01.2020, um 17:00 Uhr, 
im Sitzungsraum 101 des Neuen Rathauses. 

 
Sie werden hiermit zu dieser Sitzung eingeladen. 
 
Sollten Sie nicht teilnehmen können, möchte ich Sie bitten, Ihre Vertretung nach der 
aufgestellten Liste zu regeln. 
 
 

T a g e s o r d n u n g 
 
 

Öffentlicher Teil: 

 

   1. Niederschrift Nr. UAK/005/2019 über die öffentliche Sitzung des 
Unterausschusses am 21. Januar 2019  

   
   2. Informationen der Verwaltung  

Berichterstattung durch: Herrn Gausmann 
   
   2.1. Umsetzung Renovierungsliste Spielplätze 2019  
   
   2.2. Spielflächenbedarfsplan 2017 bis 2022  
   
   2.3. Städtebauförderprogramm Godehardweg und Hadubrandweg im 

Schotthock   
   
   2.4. Spielplatzpaten  
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   2.5. Bezirksbeamte  
   
   2.6. Spielflächenerweiterung Nadigstraße/Dutum  
   
   2.7. Spielfläche an den Kleingärten/Hauenhorst  
   
   2.8. Planung Hasenhöhle/Mesum  
   
   3. Einwohnerfragestunde  
   
017/20 4. Renovierungsliste 2020 der Spielflächen in Rheine  

Berichterstattung durch: Herrn Gausmann 
 Frau Wiggers 

   
   5. Spielfläche Ulmenstraße/Lilienthalstraße/Dorenkamp-Nord  

Berichterstattung durch: Herrn Gausmann 
 Frau Wiggers 

   
   6. Spielfläche Schlaunstraße/Timmermanufer/Südesch  

Berichterstattung durch: Herrn Gausmann 
 Frau Wiggers 

   
   7. TV Jahn Skateboardanlage/Germanenallee  

Berichterstattung durch: Herrn Gausmann 
 Frau Wiggers 

   
   8. Parkour-Sportgelände/TV Mesum/BMX-Bahn/Mesum-Dorf  

Berichterstattung durch: Herrn Gausmann 
 Frau Wiggers 

   
   9. Hunde auf den Spielflächen  

Berichterstattung durch: Herrn Gausmann 
 Frau Wiggers 

   
   10. Verschiedenes  
   
 
 
 
 
 

   
Dieter Fühner  
Ausschussvorsitzender  
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