19. April 2018 STADTRHEINE
’\eienanderEms

Einladung
zur Sitzung
des Bauausschusses
am 26.04.2018

BAU/031/2018

Die nachste 6ffentliche und nichtoffentliche Sitzung des Bauausschusses findet statt am

Donnerstag, dem 26.04.2018, um 17:00 Uhr,
im Sitzungssaal 126 des Neuen Rathauses.

Sie werden hiermit zu dieser Sitzung eingeladen.

Sollten Sie nicht teilnehmen konnen, mochte ich Sie bitten, lhre Vertretung nach der
aufgestellten Liste zu regeln.

Tagesordnung

Offentlicher Teil:

1. Niederschrift Nr. 30 (ber die 6ffentliche Sitzung am 15.03.2018
2, Bericht der Verwaltung tber die Ausfiihrung der in der 6ffentlichen
Sitzung am 15.03.2018 gefassten Beschliisse
Berichterstattung durch: Frau Karasch

Herrn Dr. Vennekotter

3. Informationen der Verwaltung
Berichterstattung durch: Frau Karasch
Herrn Dr. Vennekotter

4. Einwohnerfragestunde



5. Eingaben
Berichterstattung durch: Frau Karasch
Herrn Dr. Vennekotter

6. Sachstandsbericht des ehrenamtlichen Fahrradbeauftragten der
Stadt Rheine
Berichterstattung durch: Herrn Dr. Vennekotter

Herrn Nagelschmidt

7. Sachstandsbericht zum StralRenbeleuchtungskonzept der Stadt
Rheine
Berichterstattung durch: Herrn Dr. Vennekotter

Herrn Forstmann

118/18 8. Forderung KommunalerKlimaschutz.NRW: Optimierung des
intelligenten Energiemanagements und Energiecontrollings der
kommunale Liegenschaften der Stadt Rheine
Berichterstattung durch: Herrn Dr. Vennekotter

Herrn Wermers
Herrn Kaiser

142/18 0. Sanierung von Wirtschaftswegen in 2018
Berichterstattung durch: Frau Karasch
Herrn Dr. Vennekotter

149/18 10. Einziehung / Teileinziehung von Teilen der Scharnhorststralle
Berichterstattung durch: Herrn Dr. Vennekaotter
11. Anfragen und Anregungen
gez.

Karl-Heinz Brauer
Ausschussvorsitzender

Anmerkungen:

1.  Die Einladung wird allen Mitgliedern dieses Ausschusses mit der Bitte um
Sitzungsteilnahme (ibersandt.

2. Alle Ubrigen erhalten die Einladung mit der Bitte um Kenntnisnahme.

3.  Fehlende Vorlagen werden in der nachsten Woche nachgereicht.
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